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6 L'APPLICATION VaBioLa ET LES RESSOURCES PÉDAGOGIQUES 

 

Le Portfolio, comme souligné dans les chapitres précédents, constitue un outil essentiel pour 

favoriser la prise de conscience individuelle et collective de chaque individu, dès un âge précoce, de ses 

propres compétences linguistiques et d’une compréhension plus profonde des paysages linguistiques 

diversifiés de son milieu et d’autres milieux.  

 

Malheureusement, comme décrit dans le chapitre dédié à l’usage du PEL, son adoption dans les 

pays partenaires du projet et, en général, dans les pays de L’Union Européenne reste limitée. Conscients 

de l'évolution du paysage de l'enseignement des langues et de la nécessité d'outils plus inclusifs et 

efficaces, notre projet et son produit, l’application VaBioLa visent à améliorer et moderniser le Portfolio 

européen des langues. C’est pour cette raison et pour assurer le succès d’une application qui se voudrait 

comme une version actualisée du PEL que nous avons sollicité l’avis des enseignants, des élèves de 

l'école primaire et secondaire et des parents dans les différents Pays partenaires pour façonner un outil 

qui corresponde au mieux aux besoins divers des apprenants. L'enquête, sous forme de questionnaires et 

d'interviews, vise également à mieux comprendre le paysage linguistique et culturel des régions 

impliquées dans le projet VaBioLa et à la connaissance du PEL. 

Les équipes des pays partenaires sont tout à fait conscientes des défis que l'application VaBioLa 

présente, tant dans sa construction/programmation que dans son utilisation par les utilisateurs (élèves, 

adultes - parents, éducateurs, enseignants). Nous avons également des préoccupations liées aux 

différents environnements culturels d’apprentissages des langues (formels/informels, langues familiales, 

etc) et les possibles différents résultats de l'enquête dans les pays partenaires. 

 

Ce projet, ayant une nature collaborative et pratique, nécessite des avis des publics cibles: élèves 

(niveau primaire, collège et lycée), enseignants et parents. Leurs avis et suggestions, collectés grâce aux 

questionnaires et aux interviews ont contribué activement au développement d’une application plus 

efficace et inclusive possible. 
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6.1. Développement de l'application 

 

Et c'est précisément à partir des résultats du sondage effectué entre octobre et décembre 2022 

dans les pays partenaires que des indications ont été convenues entre les équipes à présenter à Highday, 

l'entité externe et experte dans le domaine informatique choisie pour la création de l'application, pour le 

produit à développer. Highday a donc proposé d'implémenter et de personnaliser, selon nos demandes, 

une application pour PC/tablette/smartphone qu'ils avaient créée précédemment. 

 

Highday avait développé une solution digitale associée à un service de conseil en innovation, 

visant principalement à accompagner la valorisation des compétences et des parcours individuels. 

L'approche adoptée reposait sur des outils testés sur le terrain, progressivement adaptés à diverses 

problématiques. L’application de base présentait des charactéristiques très intéressantes : 

 

 Partage sécursé des informations : l’application permet aux utilisateurs de partager leurs 

expériences en utilisant du texte, des photos, des compétences, etc. L'utilisateur a la possibilité 

de se raconter, de prendre conscience de son vécu et d'en extraire des apprentissages significatifs.  

 Différentes versions : native et en web-app. 

 Accompagnement personnalisé : Highday propose un accompagnement sur mesure pour 

optimiser l'utilisation des outils numériques. 

 

Le processus de développement de l'application pour le projet VaBioLa a suivi les étapes suivantes : 

après une phase initiale de cadrage organisationnel, Highday et le chef de file du projet VaBioLa ont 

organisé un temps de travail collectif en présentiel au mois de décembre 2022 à Saint-Étienne. Cela a 

permis de définir et préciser les attentes et besoins spécifiques des partenaires. Cette réflexion 

collaborative a orienté le paramétrage personnalisé de l'application et son déploiement. Les équipes 

techniques ont travaillé à la création de maquettes, prenant en compte les besoins particuliers des 

partenaires. Ensuite, les développeurs ont intégré ces nouvelles données dans l'application. Après des 

phases de tests, répétées à plusieurs reprises et combinant automatisation et évaluation humaine, les 

données ont été mises en production et rendues accessibles aux partenaires du projet.  

 

Plus spéficiquemment les demandes élaborées par les partenaires du projet VaBioLa portaient 

sur la possibilité d'insérer les compétences (de A1 à C2) en lecture, écriture, production et intéraction à 

l’oral et médiation dans la communication ; la possibilité d'écrire dans plusieurs langues pour valoriser 
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le patrimoine linguistique individuel et familial ; la possibilité de demander une micro-évaluation non 

formelle, surtout pour les langues familiales ; la possibilité d'inclure également des enregistrements 

audio. De nombreuses réunions en ligne ont été consacrées au choix des descripteurs à insérer dans la 

plateforme de l'application et à leur simplification, à la fois pour des raisons purement techniques 

(l'espace limité à l'intérieur de l'application) et pour répondre à la demande d'agilité, de simplicité et de 

flexibilité de l'application émanant du sondage auprès des utilisateurs potentiels. 

 

Le travail de choix et de simplification des descripteurs a été effectué dans la langue commune 

à tous les partenaires, le français (annexe 5), ensuite, chaque équipe nationale a traduit le tout dans la 

langue de son propre pays. À cette palette linguistique a également été ajoutée la langue anglaise. 

Ensuite, toute la partie dédiée aux traductions de l'application, des divers guides d'utilisation de 

l'application et du site VaBioLa, créés en langue française, a été ajoutée dans les différentes langues des 

pays partenaires. 

 

Il y a eu quelques difficultés à concilier ce que la plateforme Highday proposait initialement 

comme possibilités et les besoins du groupe de travail du projet. Certains de ces problèmes ont été en 

partie résolus avec la sélection des descripteurs de compétences, comme décrit ci-dessus, tandis que 

d'autres sont restés non résolus, principalement en raison de fonds financiers insuffisants pour 

développer davantage la plateforme. Par exemple, la partie dédiée à l'expression orale (compréhension 

et production) avec l'ajout d'enregistrements audio n'a pas pu être intégrée. 
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6.2. Caractéristiques principales 

 

L'application VaBioLa offre désormais à ses utilisateurs la possibilité de créer une expérience à 

partir d'une image ou d'une photo. Les utilisateurs peuvent enrichir cette expérience en ajoutant des 

éléments facultatifs tels que la géolocalisation, des mots-clés, les compétences linguistiques requises, 

les niveaux de compétences impliquées et l'évaluation du niveau de difficulté (auto-évaluation allant de 

facile à très difficile). De plus, les utilisateurs peuvent solliciter la micro-reconnaissance de leur produit 

par d'autres membres de la communauté VaBioLa, qu'il s'agisse d'enseignants, de parents, d'amis, etc. 

 

La deuxième fonctionnalité, très intéressante, de l'application est la possibilité de créer une 

chronique contenant au moins six expériences, chacune présentée sous différents formats pouvant être 

exportés en format PDF. Cette caractéristique se révèle particulièrement pertinente dans le contexte 

didactique, aussi bien pour les langues que pour les disciplines non linguistiques (DNL) pratiquant le 

CLIL/EMILE. Un enseignant peut ainsi encourager ses élèves à élaborer des chroniques décrivant des 

expériences de laboratoire, de stage ou des projets personnels. De plus, il peut créer une archive des 

productions tout au long de l'année scolaire ou d'une période définie, facilitant ainsi l'évaluation 

formative et/ou l'évaluation formelle. Cette approche instaure un circuit exemplaire et constructif où 

l'élève est effectivement au centre, en tant qu'acteur actif et responsable de son parcours d'apprentissage. 

 

La troisième fonctionnalité qui établit de manière claire et évidente le lien entre l'application 

VaBioLa et Europass est la fonction de création de portrait. Grâce à cette fonctionnalité, VaBioLa permet 

à l'utilisateur de construire son portrait en faisant écho à la section "passeport" du Portfolio Européen 

des Langues (PEL). L'utilisateur peut choisir parmi ses quatre expériences linguistiques phares et quatre 

moments interculturels, auxquels il peut ajouter d'autres éléments tels que "trois mots pour me définir" 

ou "mes compétences". 

 

Le format du portrait offre une opportunité unique de mettre en valeur un parcours et les 

compétences acquises, tant en contexte scolaire qu'en dehors. Cette fonctionnalité devient 

particulièrement intéressante pour les élèves plus âgés, qui ont la possibilité de télécharger leur portrait. 

Ce dernier peut ensuite être utilisé dans le cadre d'une recherche de stage ou d'une candidature sur 

Parcours Supérieur, contribuant ainsi à renforcer la visibilité des compétences et des expériences pour 

favoriser la valorisation personnelle et professionnelle des apprenants. 
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6.3. Mise en œuvre pratique 

Pour avoir un apercu pratique de la  mise en œuvre de l’applicaiton VaBioLa et mieux 

comprendre son fontionnement ainsi que ses potentialités, nous vous invitons à consulter les ressources 

en ligne suivantes :  

 

https://vabiola.org/ 

https://skill-hub.fr/index/vabiola-app 

 

Dans les pages suivantes vous trouverez également des exemples concrets de chroniques créées par des 

élèves, des enseignants ou par les équipes du projet VaBioLa. Ces exemples ont été intégrés à ce Guide 

afin de mettre en lumière l'impact graphique du format chronique ainsi que les différentes utilisations 

qu'il est possible d'en faire. Ils illustreront comment les chroniques peuvent être utilisées de manière 

créative et instructive dans divers contextes éducatifs. Qu'il s'agisse d'expliquer un concept complexe, 

de relater un événement historique, de présenter une analyse critique ou simplement de partager des 

réflexions personnelles, les chroniques offrent un format flexible et engageant.  

Vous découvrirez comment les élèves ont utilisé les chroniques pour exprimer leurs idées de manière 

visuelle et narrative, mettant en œuvre leurs compétences linguistiques tout en développant leur pensée 

critique et leur créativité. Les enseignants ont également exploité ce format pour diversifier les méthodes 

d'enseignement et encourager l'expression individuelle des élèves. 

De même, les équipes du projet VaBioLa ont contribué avec leurs propres créations, démontrant les 

multiples possibilités offertes par les chroniques en termes de communication visuelle et de transmission 

de connaissances. Ces exemples pratiques serviront d'inspiration et d'illustration concrète des avantages 

pédagogiques et graphiques des chroniques dans le cadre de l'éducation contemporaine. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://vabiola.org/
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Exemple 1  

À partir d’un projet eTwinning entre une classe de deuxième d’une école primaire de la Vallée d’Aoste (Italie) et des écoles 

primaire de Slovaquie, France, Grèce, République Tchéque et Lituanie  sur les traditions de Noël et un échange  de cartes de 

vœux de Noël entre des enfants de différents pays européens, les enseignantes ont créé des expériences et la suivante 

chronique (rédigé en différentes langues: italien, français, anglais patois valdôtain, espagnol).  

Italie - 7/8 ans - primaire  

Format : frise chronologique 
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Exemple 2  

Chronique de valorisation d’un parcours linguistique et culturel lié à l’apprentissage du coréen pour un dossier de candidature 

(rédigé en langue française)  

France - lycée - 17 ans - terminale  

Format : chronique 
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Exemple 3  

Modèle de chronique plurilingue qui simule ce qu'un enfant peut faire pour illustrer ses expériences plurilingues et 

multiculturelles) 

Portugal - primaire  

Format : chronique 
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Exemple 4  

Préparation d’un projet collectif dans la langue cible (français) de la part d’un groupe d’élèves grecques de collège, niveau 

débutant en langue française  

Grèce - Âge: 13/14 ans   

Format : Frise Chronologique 
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Exemple 5 

Préparation d’une tache langagière FLE (se présenter) – Qui suis-je? – élève de première année de l’enseignement seondaire 

flamand  

Belgique – 13 ans  

Format : chronique  
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Exemple 6  

Synthèse des étapes d’un projet de science en langue arabe 
France – 17 ans  

Format : chronique 
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6.4.Conclusion 

Suite à l'analyse des résultats de l'enquête et des premières expérimentations sur terrain de 

l’application VaBioLa, il est essentiel de mettre en évidence l'importance de l'application dans le 

contexte des besoins identifiés. Il convient de souligner l'impact positif que l'application pourrait avoir 

sur les utilisateurs, en particulier en ce qui concerne sa facilité d'utilisation et sa capacité à répondre aux 

besoins de certification non formelle. En intégrant la micro-reconnaissance des compétences 

linguistiques informelles, y compris celles acquises dans des contextes familiers et d’autres contextes 

non scolaires, l'application répondrait aux attentes des apprenants, en offrant une reconnaissance précise 

et pertinente de leurs compétences langagières, de mobilité transnationales et culturelles. 

 

Par ailleurs, il est important de noter que des développements et des améliorations 

supplémentaires sont nécessaires pour assurer le succès continu du produit du projet VaBioLa. Cela 

inclut notamment les compétences liées à l’oral (compréhension, production, intéraction) et à l’écrit 

(écrit formel dans le domaine scolaire), le développement de la gamification ainsi que l’implémentation 

de la micro reconnaissance et le lien avec des instruments tels que Europass. 

 

La continuation du projet offrirait une opportunité d'amélioration significative pour l’évolution 

de l'application, notamment en termes de fonctionnalités supplémentaires, d'optimisation de l'interface 

utilisateur et d'intégration de nouveaux outils et technologies. En poursuivant ce projet, une expérience 

utilisateur améliorée et une plus grande pertinence dans le contexte des besoins linguistiques actuels 

pourraient être garanties. 

 

 

 

 

 

 

 

 


